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PLANO ANALITICO - INFORMATICA E SISTEMAS DE INFORMACAO
1. Designacao da Disciplina:
INTRODUCAO AOS COMPUTADORES E A PROGRAMACAO
2. Regime:
Semestral
3. Posicao no Curso:
12 ano, 22 semestre
4. Horario Semanal:
« 5 horas semanais, distribuidas em:
o 2 horas teéricas
o 2 horas tedrico-praticas
o 1 hora pratica (laboratério)
5. Carga Horaria Total:
« 80 horas semestrais, distribuidas em:
o Horas tedricas: 32h
o Horas teodrico-praticas: 32h
o Horas praticas (laboratdrio): 16h
6. Precedéncias Obrigatdrias:
Nao tem
7. Objetivos Gerais:

e Introduzir conceitos fundamentais de programacao estruturada.

« Desenvolver a légica de programacao e a construcdo de algoritmos eficientes.

» Ensinar o uso de variaveis, operadores, estruturas de controle e repeticao.

« Capacitar os alunos a desenvolver programas em linguagens de alto nivel como

C, C++ ou Java.
8. Competéncias a Desenvolver:
Ao final da disciplina, os estudantes deverao ser capazes de:

e« Compreender e aplicar os fundamentos da légica de programacao.

e Criar algoritmos estruturados para resolucao de problemas computacionais.

» Utilizar corretamente variaveis, operadores e estruturas de controle de fluxo.

* Implementar programas funcionais em C, C++ ou Java.
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e Modularizar cédigo utilizando funcdes e procedimentos.

9. Conteuido Tematico e Bibliografia
UNIDADE | - Légica de Programacao e Algoritmos (16h)

Topicos:

1.1. Fundamentos da ldgica de programacao

1.2. Algoritmos e fluxogramas

1.3. Introducao as linguagens de programacao

1.4. Pseudocédigo e boas praticas na escrita de algoritmos

Laboratorio:

 Implementacao de algoritmos basicos usando pseudocédigo.

» Uso de ferramentas de simulacao de algoritmos (como VisuAlg).
Bibliografia:

» Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F., Ldgica de Programacdo: A Construcédo de
Algoritmos e Estruturas de Dados, Pearson, 2005.

e Ascencio, A.; Campos, E., Fundamentos da Programacao de Computadores,
Pearson, 2016.

UNIDADE Il - Tipos de Dados e Operadores (16h)

Topicos:

2.1. Tipos de dados: inteiros, reais, caracteres e booleanos
2.2. Variaveis e constantes

2.3. Operadores aritméticos, relacionais e légicos

2.4. Precedéncia de operadores

Laboratorio:

» Exercicios praticos de declaracao e manipulacao de variaveis.

e Calculos com operadores aritméticos, relacionais e l6gicos em C/C++.
Bibliografia:

e Deitel, P. J.; Deitel, H. M., C: Como Programar, Pearson, 2016.

e Kernighan, B. W.; Ritchie, D. M., The C Programming Language, Prentice Hall,
1988.

UNIDADE Il - Estruturas de Controle de Fluxo (16h)

Topicos:
3.1. Estruturas condicionais:

e if-else
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e switch-case
3.2. Estruturas de repeticao:

« for

e while

e do-while
Laboratorio:

 Implementacao de algoritmos com estrutura condicional e lacos de repeticao.
» Exercicios praticos de controle de fluxo.

Bibliografia:
e Schildt, H., C++: The Complete Reference, McGraw-Hill, 2014.

o Zelle, ). M., Python Programming: An Introduction to Computer Science, Franklin,
Beedle & Associates Inc., 2010.

UNIDADE IV - Estruturas de Dados Simples (16h)

Topicos:
4.1. Vetores e sua aplicacao
4.2. Matrizes e manipulacao de dados bidimensionais

Laboratorio:
 Implementacao de programas que utilizam vetores e matrizes.
e Manipulacao de listas e arrays em C/C++.

Bibliografia:
e Deitel, P. J.; Deitel, H. M., C: Como Programar, Pearson, 2016.

e Horstmann, C. S., Core Java, Volume | - Fundamentals, Prentice Hall, 2019.

UNIDADE V - Programacao Modular e Funcoes (16h)

Topicos:

5.1. Definicao e uso de funcdes e procedimentos
5.2. Passagem de parametros e escopo de variaveis
5.3. Modularizacao de cddigo e boas praticas

Laboratodrio:
e Implementacao de programas modulares usando funcdes em C e Java.
» Exercicios praticos sobre escopo e reutilizacao de cédigo.
Bibliografia:

e Sedgewick, R.; Wayne, K., Computer Science: An Interdisciplinary Approach,
Addison-Wesley, 2017.
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Cormen, T. H.; Leiserson, C. E.; Rivest, R. L.; Stein, C., Algoritmos: Teoria e
Prética, Elsevier, 2009.

10. Metodologia de Trabalho

Aulas teoricas: Explicacao dos fundamentos da programacao e algoritmos.
Aulas tedrico-praticas: Resolucao de exercicios e estudo de casos reais.

Laboratorios: Desenvolvimento de programas e simulacao de algoritmos em C,
C++ e Java.

11. Critério de Avaliacao

A avaliacao serd realizada da seguinte forma:

Testes escritos (40%) - avaliacao tedrica sobre os conceitos de programacao.

Projetos praticos (30%) - desenvolvimento de pequenos programas aplicando
os conteldos estudados.

Exame final (30%) - avaliacao geral do conteldo do curso.

12. Bibliografia Basica

Deitel, P. J.; Deitel, H. M., C: Como Programar, Pearson, 2016.

Forbellone, A. L. V.; Eberspacher, H. F.,, Légica de Programacéo: A Construcao de
Algoritmos e Estruturas de Dados, Pearson, 2005.

Ascencio, A.; Campos, E., Fundamentos da Programacao de Computadores,
Pearson, 2016.

13. Bibliografia Complementar

Sedgewick, R.; Wayne, K., Computer Science: An Interdisciplinary Approach,
Addison-Wesley, 2017.

Horstmann, C. S., Core Java, Volume | - Fundamentals, Prentice Hall, 2019.

Cormen, T. H.; Leiserson, C. E.; Rivest, R. L.; Stein, C., Algoritmos: Teoria e
Pratica, Elsevier, 2009.

Zelle, J. M., Python Programming: An Introduction to Computer Science, Franklin,
Beedle & Associates Inc., 2010.



