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PLANO DA DISCIPLINA - PROGRAMACAO I: ALGORITMOS E ESTRUTURA DE
DADOS

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA

Nome: Programacao | - Algoritmos e Estrutura de Dados

Curso: Informatica e Sistemas de Informacao

Regime: Semestral

Ano/Semestre: 32 ano, 12 semestre

Carga Horaria Total: 80 horas

Horas Semanais: 5 horas (2 tedricas, 2 tedrico-praticas, 1 pratica)

Precedéncia Obrigatdria: Introducdo a Légica de Programacao

2. OBJETIVOS GERAIS

Desenvolver competéncias na representacao e manipulacao de estruturas de
dados.

Capacitar os alunos na implementacao e otimizacao de algoritmos fundamentais.
Introduzir os conceitos de arvores e grafos e suas aplicagoes.

Familiarizar os estudantes com métodos de ordenacdo e busca eficientes.

3. COMPETENCIAS A DESENVOLVER

Capacidade de projetar e implementar algoritmos eficientes.
Conhecimento sobre estruturas de dados fundamentais e suas operacdes.
Aplicacdo de métodos de ordenacao e busca.

Uso de programacao recursiva para a resolucao de problemas complexos.

Desenvolvimento de solucdes computacionais otimizadas para problemas reais.

4. CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE 1: Introducao a Algoritmos e Estruturas de Dados (15h)

Tipos de dados abstratos.
Estruturas bésicas: Listas, Pilhas e Filas.

Operacodes fundamentais sobre listas encadeadas.

UNIDADE 2: Estruturas de Dados Avancadas (20h)

Arvores binérias e suas representacdes.
Arvores balanceadas e arvores binarias de busca.

Algoritmos de insercdo, remocdo e busca em arvores.

UNIDADE 3: Algoritmos de Ordenacao e Busca (20h)
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e Algoritmos de ordenacdao: Insercao, Intercambio, Selecao e Mistura.
e Busca sequencial e busca binaria.
e Organizacao Hash e aplicacdes.
UNIDADE 4: Grafos e Aplicacoes (15h)
» Definicao e representacdes de grafos.
e Algoritmos classicos: Busca em Profundidade e Largura.
e Aplicacdes de grafos em problemas computacionais.
UNIDADE 5: Laboratdrios de Programacao (10h)
e Implementacao de estruturas de dados em C e Python.
e Desenvolvimento de aplicacdes com arvores e grafos.
e Simulacao e testes de desempenho de algoritmos.
5. METODOLOGIA DE ENSINO
e Aulas expositivas e interativas.
» Exercicios praticos individuais e em grupo.
* Implementacao de algoritmos em linguagens de programacao.
e Aplicacao de estudos de caso e resolucao de problemas préaticos.
6. CRITERIOS DE AVALIACAO
+ Trabalhos praticos e projetos computacionais: 30%
+ Testes intermediarios: 30%
 Exame final: 40%
 Frequéncia minima: 75% nas aulas praticas.
7. BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica

e Cormen, T., Leiserson, C., Rivest, R., Stein, C. - Introduction to Algorithms,
McGraw-Hill e MIT Press, 2001.

e Horowitz, E., Sahni, S. - Fundamentals of Data Structures.
e Kernighan, B., Ritchie, D. - The C Programming Language, Prentice Hall, 1988.
Bibliografia Complementar

e Knuth, D. - The Art of Computer Programming: Fundamental Algorithms, Addison
Wesley, 1968.

e Sedgewick, R. - Algorithms in C, Addison-Wesley, 1997.
e Cairo, Guardati - Estruturas de Dados, McGraw-Hill, 1994,
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