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PLANO DA DISCIPLINA - ARQUITETURA DE COMPUTADORES II

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
e Nome: Arquitetura de Computadores Il
e Curso: Informética e Sistemas de Informacao
» Regime: Semestral
e Ano/Semestre: 49 ano, 12 semestre
e Carga Horaria Total: 80 horas
« Horas Semanais: 5 horas (2 tedricas, 2 tedrico-praticas, 1 pratica)
 Precedéncia Obrigatdria: Arquitetura de Computadores |
2. OBJETIVOS GERAIS
e Explorar os fundamentos avancados da Arquitetura de Computadores.
e« Compreender a organizacao e funcionamento dos sistemas de meméria.
e Analisar a arquitetura de entrada e saida de computadores modernos.
» Estudar técnicas avancadas de processamento e otimizacao de desempenho.
3. COMPETENCIAS A DESENVOLVER
e Capacidade de analisar e projetar arquiteturas de processadores.
« Compreensao detalhada da hierarquia e gerenciamento de memoria.
 Dominio dos conceitos de entrada e saida de dados em computadores.
e Aplicacao de técnicas avancadas para melhoria de desempenho computacional.
4. CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE 1: Arquitetura de um Processador (15h)
e Estrutura e funcionamento da Unidade de Processamento.
e Organizacao da Unidade de Controle e execucao de instrucoes.
UNIDADE 2: Sistemas de Memdria (20h)
e Organizacao e hierarquia de memoria.
e« Memobdria cache e técnicas de gerenciamento.
e Memobria virtual e sua implementacao.
UNIDADE 3: Sistemas de Entrada/Saida (20h)
e Arquitetura e funcionamento dos sistemas de entrada/saida.
e Tipos de periféricos e suas caracteristicas.

e Modos de transferéncia de dados e protocolos de comunicacao.
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UNIDADE 4: Tépicos Avancados em Arquitetura de Processadores (15h)
e Desempenho e otimizacao de processadores modernos.
« Comparacao entre arquiteturas CISC e RISC.
e Implementacao de pipeline e outras técnicas de otimizagao.
UNIDADE 5: Aplicacoes e Tendéncias Futuras (10h)
e Novas abordagens e tendéncias na Arquitetura de Computadores.
e Estudo de arquiteturas emergentes e impacto na computacao moderna.
5. METODOLOGIA DE ENSINO
» Aulas expositivas com analise de casos praticos.
» Simulacbes e experimentos praticos sobre desempenho e meméria.
e Desenvolvimento de projetos para analise de arquiteturas reais.

e Discussao de artigos e tendéncias tecnoldgicas no campo da arquitetura
computacional.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO
« Trabalhos praticos e projetos: 30%
+ Testes intermediarios: 30%
e Exame final: 40%
* Frequéncia minima: 75% nas aulas praticas.
7. BIBLIOGRAFIA
Bibliografia Basica
e Hayes, John - Computer Architecture and Organization, McGraw-Hill.

e« Hennessy, John L. & Patterson, David A. - Computer Architecture: A Quantitative
Approach, Morgan Kaufmann.

e Tanenbaum, Andrew S. - Structured Computer Organization, Prentice-Hall.
Bibliografia Complementar

e Arroz, G., Monteiro, J., Oliveira, A. - Introducao aos Sistemas Digitais e
Microprocessadores.

e Manu, M. & Kime, C. - Logic and Computer Design Fundamentals, Prentice-Hall.



