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PLANO DA DISCIPLINA - TECNOLOGIAS MULTIMEDIA

1. IDENTIFICACAO DA DISCIPLINA
« Nome: Tecnologias Multimédia
e Curso: Informética e Sistemas de Informacao
» Regime: Semestral
e Ano/Semestre: 52 ano, 12 semestre
e Carga Horaria Total: 80 horas
« Horas Semanais: 5 horas (2 tedricas, 2 tedrico-praticas, 1 pratica)
 Precedéncia Obrigatdria: Programacao IV
2. OBJETIVOS GERAIS
e Introduzir os conceitos, servicos e aplicacdes multimédia e hipermédia.
e Explorar técnicas de codificacao e representacao de informacao multimédia.

e Desenvolver competéncias na criacao e producao de conteudos multimédia
interativos.

» Aplicar linguagens visuais e de scripting no desenvolvimento de aplicacoes
multimédia para a Web.

3. COMPETENCIAS A DESENVOLVER
e Compreensao dos conceitos fundamentais de multimédia.
e Capacidade de trabalhar com codificacao de imagem, video e dudio.

o Utilizacao de ferramentas de autoria para desenvolvimento de aplicacdes
multimédia.

e Criacao de animacoes interativas e aplicacdes web multimédia.
4. CONTEUDO PROGRAMATICO
UNIDADE 1: Introducao a Multimédia (15h)
» Definicao e tipos de média.
» Tecnologias basicas e aplicagcdes multimédia.
UNIDADE 2: Processamento e Representacao de Informacao Multimédia (20h)
e Hipertexto e hipermédia.
» Sistemas de cor e conversao entre sistemas de cor.
e Resolucao espacial e temporal em imagem e video.
UNIDADE 3: Normas de Compressao de Multimédia (20h)
e« Normas de compressao de imagem e video: JPEG, H.261, MPEG, MPEG2, MPEGA4.
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« Audio digital: codificacdo, compressao e representacéo simbdlica da musica.

UNIDADE 4: Paradigmas e Linguagens de Autoria (15h)

e Autoria multimédia e ferramentas de autoria.

» Desenvolvimento de produtos multimédia interativos.

Integracdo de conteldos e programacao multimédia.

UNIDADE 5: Aplicagcoes Multimédia Interativas (10h)

Fases de um projeto multimédia.
Design multimédia e principios de usabilidade.

Avaliacdo de aplicagcdes multimédia com utilizadores.

5. METODOLOGIA DE ENSINO

Aulas tedricas expositivas com resolucao de exercicios.
Praticas laboratoriais para desenvolvimento de projetos.
Utilizacdo de software para criacao e edicao de conteddos multimédia.

Trabalhos individuais e em grupo para desenvolvimento de aplicacdes
multimédia.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO

Trabalhos praticos e projetos: 30%
Testes intermediarios: 30%
Exame final: 40%

Frequéncia minima: 75% nas aulas praticas.

7. BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

Rao, K. R., Bojkovic, Z. S., Milovanovic, D. A. - Multimedia Communication
Systems, Prentice Hall.

Ribeiro, Nuno - Multimédia e Tecnologias Interactivas, FCA.

Monteiro, Edmundo & Boavida, Fernando - Engenharia de Redes Informaticas,
FCA.

Bibliografia Complementar

Fluckiger, Francois - Understanding Networked Multimedia.

Livros e artigos cientificos complementares fornecidos ao longo do semestre.



