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Plano da Disciplina: Fundamentos de Programacao
1. Desenho da Disciplina
« Nome: Fundamentos de Programagao

e Curso: Licenciatura em Ciéncia da Computacdo, Engenharia de Software ou
areas correlatas

¢ Ano/Semestre: 22 Ano/ 12 Semestre
e Modalidade: Presencial
 Carga Horaria Semanal: 5 horas

» Carga Horaria Total: 80 horas

2. Regime
» Regime: Semestral
 Frequéncia minima: 75% de presenca nas aulas tedrico-praticas

« Avaliacao continua com exercicios, projetos praticos e provas

3. Posicao no Curso
e 22 Ano, 12 Semestre

» Disciplina fundamental para bases de programacao estruturada e modular

4. Horario Semanal
2 horas tedricas (conceitos de algoritmos e programacao)
1 hora teorico-pratica (exemplos aplicados e desenvolvimento de cddigo)

2 horas praticas (laboratdrios) (implementacao de programas e depuracao)

5. Carga Horaria Total
e Total: 80 horas
o Horas Tedricas: 32h
o Horas Tedrico-Praticas: 16h

o Horas Praticas (Laboratérios): 32h

6. Precedéncias Obrigatdrias
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« Nao ha disciplinas precedentes obrigatdrias.

7. Objetivos Gerais

Fornecer fundamentos da légica de programacao e estruturacao de
algoritmos.

Ensinar tipos de dados, operadores e estruturas de decisao e repeticao.

3)Capacitar os alunos para desenvolvimento de programas estruturados e
modulares.

4) Introduzir conceitos basicos de vetores, matrizes e manipulacao de dados.

5)Preparar os alunos para linguagens de programacéo de alto nivel como C, C++ e
Java.

8. Competéncias a Desenvolver

v Compreender e aplicar estruturas fundamentais de programacao.

v Desenvolver e otimizar algoritmos eficientes para resolucao de problemas
computacionais.

v Escrever programas modulares e reutilizaveis com procedimentos e funcgdes.
v Utilizar vetores e matrizes na manipulacao de dados estruturados.
v Depurar e testar programas para garantir sua correta execucao.

9. Conteuido Tematico e Bibliografia

Unidade 1: Léogica de Programacao e Introducao a Algoritmos (10h)
Forbellone & Eberspécher - Légica de Programacao (2005)

e O que éum algoritmo?

o Estruturas de controle basicas

e Pseudocédigo e fluxogramas

Laboratodrio: Implementacao de primeiros algoritmos com pseudocédigo

Unidade 2: Tipos de Dados e Operacoes (10h)
Deitel & Deitel - C: Como Programar (2016)

e \Varidveis, constantes e escopo

e Tipos de dados primitivos e estruturados

e Operadores aritméticos, relacionais e légicos

Laboratdrio: Implementacdo de calculos e operagcdes com variadveis

Unidade 3: Estruturas Condicionais (15h)
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Ascencio & Campos - Fundamentos da Programacao de Computadores (2016)
e Estrutura se-entao

e Estrutura se-entao-senao

e Estrutura escolha-caso

Laboratorio: Simulacao de fluxos de controle em programas simples

Unidade 4: Estruturas de Repeticao (15h)
Schildt - C++: The Complete Reference (2014)
e Estrutura para (for)

e Estrutura enquanto (while)

o Estrutura repita (do-while)

Laboratodrio: Implementacao de lacos de repeticao para processamento de dados

Unidade 5: Vetores e Matrizes (10h)

Ascencio & Campos - Fundamentos da Programacado de Computadores (2016)
e Declaracao e inicializacao de vetores

e Aplicacao de vetores para armazenamento e busca

e Declaracao e manipulacao de matrizes

Laboratdrio: Desenvolvimento de algoritmos para manipulacdo de listas e tabelas

Unidade 6: Programacao Modular (10h)
Deitel & Deitel - C: Como Programar (2016)

» Definicao de procedimentos e funcoes

e Passagem de parametros e retorno de valores
e Modularizacao e reutilizacao de cddigo

Laboratdrio: Implementacao de funcdes e bibliotecas personalizadas

Unidade 7: Projeto Final Integrado (10h)

Baseado nas competéncias adquiridas ao longo do semestre

» Desenvolvimento de um projeto pratico de programacao

e Aplicacao dos conceitos estudados para resolver um problema computacional

Laboratorio: Implementacao e defesa do projeto final
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10. Metodologia de Trabalho

Aulas tedricas para introducao aos conceitos fundamentais de programacao
Exercicios praticos para reforco da légica computacional

Laboratorios computacionais para experimentacao e depuracao de cédigo
Projetos individuais e em grupo para aplicacao pratica dos conceitos estudados

11. Critério de Avaliacao

v 40% - Trabalhos praticos e exercicios laboratoriais
v 30% - Projeto Final Integrado

v 20% - Participacao e atividades complementares
v 10% - Prova escrita/técnica
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13. Bibliografia Complementar

Sedgewick, R., & Wayne, K. - Computer Science: An Interdisciplinary Approach,
Addison-Wesley (2017)

Horstmann, C. S. - Core Java, Volume | - Fundamentals, 112 ed., Prentice Hall
(2019)

Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. - Algoritmos: Teoria e
Pratica, 32 ed., Elsevier (2009)

Zelle, ). M. - Python Programming: An Introduction to Computer Science, Franklin,
Beedle & Associates (2010)

Kernighan, B. W., & Ritchie, D. M. - The C Programming Language, 22 ed.,
Prentice Hall (1988)



