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Plano da Disciplina: Arquitetura de Computadores
1. Desenho da Disciplina
 Nome: Arquitetura de Computadores

e Curso: Licenciatura em Engenharia de Computacao, Ciéncia da Computacdo ou
areas correlatas

* Ano/Semestre: 32 Ano / 12 Semestre
e Modalidade: Presencial
 Carga Horaria Semanal: 5 horas

» Carga Horaria Total: 80 horas

2. Regime
» Regime: Semestral
 Frequéncia minima: 75% de presenca nas aulas tedrico-praticas

« Avaliacao continua com provas, trabalhos praticos e projetos computacionais

3. Posicao no Curso
e 32 Ano, 12 Semestre

e Disciplina fundamental para engenharia de computadores e sistemas
embarcados

4. Horario Semanal
« 2 horas tedricas (fundamentos da arquitetura de computadores)
« 1 hora tedrico-pratica (exemplos aplicados e simulacao computacional)

e 2 horas praticas (laboratdrios) (implementacdo e experimentagao em
hardware e software)

5. Carga Horaria Total
e Total: 80 horas
o Horas Tedricas: 32h
o Horas Tedrico-Praticas: 16h

o Horas Praticas (Laboratérios): 32h
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6. Precedéncias Obrigatdrias

 Nao ha disciplinas precedentes obrigatdrias.

7. Objetivos Gerais

1JApresentar os fundamentos basicos das arquiteturas de computadores
modernas.

2JEnsinar a estrutura e funcionamento de processadores, memorias e periféricos.

Explicar o funcionamento da linguagem Assembly e a relacao entre hardware e
software.

4) Introduzir os conceitos de desempenho computacional e paralelismo.

5)Desenvolver habilidades praticas em simulacdo e implementacao de
arquiteturas.

8. Competéncias a Desenvolver

v |dentificar e compreender diferentes tipos de arquiteturas computacionais.
v Implementar e simular circuitos digitais e microprocessadores.
v Projetar sistemas baseados em conjuntos de instrucées Assembly.

v Aplicar conceitos de pipeline, hierarquia de memdria e otimizacao de
desempenho.

v Avaliar e comparar arquiteturas CISC, RISC e processadores modernos.

9. Conteudo Tematico e Bibliografia

Unidade 1: Conceitos Basicos e Introducao aos Sistemas de Computacao
(10h)

Guilherme Arroz, José Monteiro, Arlindo Oliveira - Introducao aos Sistemas Digitais e
Microprocessadores

e Componentes fundamentais de um computador
e Modelo de Von Neumann
e Representacao de dados e tipos de computadores

Laboratodrio: Simulacao da arquitetura Von Neumann

Unidade 2: Arquitetura de Computadores e Organizacao Interna (10h)
John Hayes - Computer Architecture and Organization

e Estrutura e componentes do processador

e Barramentos e interconexdes

e Comunicacdo com periféricos

Laboratdrio: Montagem de um sistema computacional basico
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Unidade 3: Arquitetura de Conjunto de Instrucoes (ISA) (10h)
Hennessy & Patterson - Computer Architecture: A Quantitative Approach
o Tipos de instrucdes e especificacao de operandos

 Modos de enderecamento e execucao de instrucdes

» Codificacao e decodificacao de instrucoes

Laboratdrio: Implementacdao de um conjunto basico de instrucdoes em Assembly

Unidade 4: Arquitetura do Processador e Unidade de Controle (10h)
M. Mano & C. Kime - Logic and Computer Design Fundamentals

e Organizacao da Unidade de Controle

e Pipeline e execucao de instrucdes

e Arquitetura Harvard vs. Arquitetura Von Neumann

Laboratodrio: Simulacao de pipeline de instrucdes

Unidade 5: Memdria e Hierarquia de Memdria (10h)
Tanenbaum - Structured Computer Organization

e Organizacado de sistemas de memodria

e Memdria cache e memodria virtual

e Técnicas de gerenciamento de memédria

Laboratdrio: Andlise de desempenho de cache

Unidade 6: Sistemas de Entrada/Saida e Periféricos (10h)
John Hayes - Computer Architecture and Organization

* Modos de transferéncia de dados

e Arquitetura de barramentos

» Dispositivos de entrada e saida

Laboratdrio: Comunicacao com dispositivos periféricos

Unidade 7: Arquiteturas CISC, RISC e Desempenho (10h)
Hennessy & Patterson - Computer Architecture: A Quantitative Approach

» Diferencas entre arquiteturas CISC e RISC
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e Técnicas de paralelismo e otimizacao de desempenho
e Qutras arquiteturas avancadas (VLIW, GPUs e DSPs)

Laboratorio: Comparacao de desempenho entre arquiteturas

Unidade 8: Projeto Final Integrado (10h)

Baseado nas competéncias adquiridas ao longo do semestre

« Desenvolvimento de um projeto pratico de arquitetura computacional
e Implementacao de um processador basico em software/hardware

Laboratorio: Desenvolvimento e defesa do projeto final

10. Metodologia de Trabalho

Aulas teodricas para introducao aos conceitos de arquitetura computacional
Exercicios praticos para reforco dos conceitos estudados

Laboratdrios computacionais para experimentacao e implementacao pratica
Projetos individuais e em grupo para aprofundamento dos conceitos

11. Critério de Avaliacao

v 40% - Trabalhos praticos e atividades laboratoriais
v 30% - Projeto Final Integrado

v 20% - Participacao e atividades complementares

v 10% - Prova escrita e técnica

12. Bibliografia Basica

Guilherme Arroz, José Monteiro, Arlindo Oliveira - Introducdo aos Sistemas
Digitais e Microprocessadores

John Hayes - Computer Architecture and Organization, McGraw-Hill

Hennessy, John L. & Patterson, David A. - Computer Architecture: A
Quantitative Approach, Morgan Kaufmann

M. Mano & C. Kime - Logic and Computer Design Fundamentals, Prentice-Hall

Tanenbaum, Andrew S. - Structured Computer Organization, Prentice-Hall



